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EDAD
(ANO CALENDARIO)

ENTRADAS/LIMITE DE
TIEMPO

JUEGO LEGAL

PELOTA

PITCHEO

LANZAMIENTOS POR
ENTRADA

LANZAMIENTOS

DIAS
CONSECUTVIOS

REGRESO DEL
LANZADOR A LA
LOMA

BASE INTENCIONAL

POR NINGUN MOTIVO ALGUN DIiA PUEDE LANZAR 3 DIAS CONSECUTIVOS

UN LANZADOR QUE HA SIDO REMOVIDO DE LA LOMA NO PODRA REGRESAR A LANZAR




CONTEO DE
LANZAMIENTOS

CATCHERS

REGLAS CATCHERS Y
PITCHERS

JUEGO MANDATORIO

SISTEMA DE JUEGO

GOLPES
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TODOS LOS JUGADORES INCLUIDOS EN EL ROSTER DEBEN DE JUGAR, POR NINGUN MOTIVO ALGUN JUGADOR PUEDE QUEDARSE EN LA
BANCA.

JUEGO MANDATORIO: EQUIPO QUE NO CUMPLA CON EL JUEGO MANDATORIO A SUS JUGADORES, PERDERA EL PARTIDO.

LOS CORREDORES A RIESGO PUEDEN ABANDONAR LAS BASES EN CUALQUIER
MOMENTO DEL JUEGO , ESTANDO LA BOLA EN JUEGO, SALVO CUANDO HAYA
TIEMPO INDICADO POR EL AMPAYER.




3ER STRIKE NO
ATRAPADO

KNOCK OUT

VISITAS AL LANZADOR

CORREDOR DE
CORTESIDA

ADULTOS
SOLO SE PERMITIRA AL CUERPO TECNICO DEBIDAMENTE UNIFORMADO DENTRO DEL CAMPO Y POR NINGUN MOTIVO SE PERMITIRA PERSONAS NO
UNIFORMADAS DENTRO DEL CAMPO.

UNIFORMES
TODOS LOS JUGADORES DEL EQUIPO Y CUERPO TECNICO DEBEN ESTAR DEBIDAMENTE UNIFORMADOS Y CON NUMEROS DIFERENTES EN LA ESPALDA.




AVANCE EN BOLAS
ATRAPADAS

BARRIDAS

BLOQUEOS

JUEGO EMPATADO

SISTEMA DE JUEGO
DEFENSIVO Y
OFENSIVO

CAMBIOS

DISCIPLINA

SANCIONES

JUGADOR INELEGIBLE
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SIHAY AVANCE EN EN LANZAMIENTOS DE WILD PITCH O PASSBAAL

SE PERMITE BARRERSE EN TODAS LAS BASES Y EL HOME

SE PERMITE BLOQUEAR LA BASE O HOME SI EL JUGADOR DEFENSIVO TIENE POSESION DE LA PELOTAY
ESTA ESPERANDO A TOCAR, SE MARCARA OBSTRUCCION SI NO SE TIENE POSESION DE LA PELOTA.

S| EL JUEGO ESTA EMPATADO Y AUN HAY TIEMPO SE PUEDEN JUGAR ENTRADAS EXTRA, S| NO HAY MAS TIEMPO, PERO LA ENTRADA
EXTRA INICIARA CON EL ULTIMO OUT DE LA ENTRADA ANTERIOR EN SEGUNDA, EL PRIMER CRITERIO DE DESEMPATE SON LOS HITS,
EL SEGUNDO CRITERIO HOMBRES DEJADOS EN BASE.

LOS CAMBIOS SE PUEDEN REALIZAR EN EL MOMENTO QUE EL MANAGER LO DECIDA, ES IMPORTANTE NOTIFICAR LOS CAMBIOS
PARA EVITAR CUALQUIER PERCANCE.

EL AMPAYER TIENE LA AUTORIDAD DE DETERMINAR SI ALGUN JUGADOR, MANAGER, COACH O INCLUSO PORRA TIENE ALGUNA
ACTITUD ANTIDEPORTIVA O DE PROVOCACION EXPULSAR DEL JUEGO

EQUIPO QUE PROVOQUE ALGUN CONATO DE BRONCA, YA SEAN PALABRAS, O GOLPES. SERA EXPULSADO INMEDIATAMENTE DEL
TORNEO. ( INCLUYE JUGADORES, MANAGER, COACH O PORRAS)

EN CASO DE CONTAR CON UN JUGADOR FUERA DE LA EDAD Y SI ESTE ES COMPROBADO, EL EQUIPO EN CUESTION QUEDARA
DESCALIFICADO INMEDIATAMENTE DEL TORNEO



EL ROSTER SERA PRESENTADO A LA HORA DE QUE EL AMPAYER LLAME A LA LINEA PARA INICIAR EL JUEGO Y EL MANAGER DEBERA

e PRESENTAR SU ROSTER CON EL EQUIPO CONTRARIO.

ROSTER EL ROSTER DE CADA EQUIPO CONTARA CON UN MAXIMO DE 20 INTEGRANTES, MAS CUERPO TECNICO.
(INTEGRANTES) (TODOS DEBEN VENIR INCLUIDOS EN EL ROSTER, NO SE PERMITIRA ESTAR EN EL CAMPO A PERSONAS QUE NO ESTEN EN EL ROSTER)

EL COSTO DE LAS PROTESTAS SERA DE $5000 (EFECTIVO)
PROTESTAS (EN CASO DE PERDER LA PROTESTA , TAMBIEN SE PERDERA EL DINERO, EN CASO DE GANAR LA PROTESTA SE REGRESARA EL
DINERO)

ROSTER
-NOMBRE COMPLETO
DOCUMENTOS -CURP
-FOTO
-EDAD

NOTA:
EL ROSTER DEBE MANDARSE ELECTRONICO Y DEBE PRESENTARSE FISICO EL DiA DEL EVENTO JUNTO CON LA CURP DE CADA JUGADOR. TODO ESTO EN UN FOLDER CON
EL NOMBRE DEL EQUIPO Y LA CATEGORIA .

CESAR SANCHEZ MALDONADO

COORDINADOR 3RA COPA PERIQUITOS 2024

CONTACTO:
2224853539




